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Positions centrales 
dans la finale

Trait aux Noirs

Petit anthologie de positions 5 

pions contre 5 avec une structure 

de base commune 4 contre 4 

(diagramme).

Elles illustrent la force relative de 

l’occupation du centre qui, dans 

plusieurs cas, n’est pas 

déterminante.



Exemple 1

Trait aux Noirs

Les Noirs peuvent-ils annuler ?



Exemple 2

Trait aux Noirs

Les Noirs peuvent-ils annuler ?



Exemple 3

Trait aux Noirs

Les Noirs peuvent-ils annuler ?



L’attaque de flanc (droite)

pion taquin des Blancs et des Noirs

Des 3 avant-postes qui caractérisent un 

jeu d’attaque, le plus important, le plus 

souvent choisi, est celui de la case 24, 

pour les Blancs (et de la case 27 pour les 

Noirs).

En français, on parle de pion taquin. En 

général, l'expression “attaque sur le flanc

(droit)” est très utilisée.



Caractéristiques de base
de l’attaque de flanc (1)

Fragment de position

La présence du pion dans l’avant-poste en 

24 affecte le jeu sur toute l’aile.

Le pion attaquant en 24 contrôle les 2 

pions noirs de bande 15 et 25, s'il y a (un 

ou les deux).



Caractéristiques de base
de l’attaque de flanc (2)

Les attaques 14-19 et 14-20

Le pion taquin est attaquable...

Avant de placer un avant-poste en 24 (ou 

en 27 pour les Noirs), il est nécessaire de 

vérifier combien de pions adverses 

peuvent (potentiellement) l’attaquer et 

combien de vos propres pions sont 

capables de le défendre.



Exemple de base 1 
Attaques et défenses

Trait aux Noirs

Les Noirs peuvent attaquer l’avant-poste 

3 fois, les Blancs peuvent le défendre 

avec 2 pions....

Conséquence : le pion est perdu.



Caractéristiques de base de 
l’attaque de flanc (3):

forme ouverte

Fragment de position

Présence possible de pions noirs en 15 et 

25, mais absence du pion noir en 20.



Fragment de position

Présence du pion noir en 20 (et donc d’un 

trèfle ayant un rôle contraignant) et 

présence nécessaire d’un pion blanc de 

soutien en 29.

Caractéristiques de base de 
l’attaque de flanc (4):

forme fermée



Exemple de base 2 
Le rôle de la flèche 33/29/24

Fragment de position

Avec 34-29 les Blancs forment la flèche 

33/29/24.

Dans l’attaque en forme ouverte, les 

Blancs avec cette flèche ont toujours la 

menace du coup 24-20, ce qu’ils n’ont 

pas dans la forme fermée. Par 

conséquent, l’attaque est plus forte dans 

cette situation.

Comme on peut le deviner, la forme 

ouverte évolue souvent vers la forme 

fermée.



La perspective de l’attaquant

Le jeu de flanc est une stratégie 

visant à enfermer l’adversaire. 

L’objectif est de prendre une série 

de cases stratégiques pour gagner 

du terrain et finalement remporter 

la partie.

Pour les Blancs, les cases 

stratégiques à prendre sont 24, 27 

et 28, mais d’autres agrégations 

aussi sont possibles.



La perspective de l’attaquant

L’idée est que ce pion blanc sur la 

case 24 contrôle plusieurs pions 

noirs. Cela permet aux Blancs de 

créer une supériorité numérique 

sur une autre partie du damier.

L’occupation de la case 24 n’est 

pas sans risque pour les Blancs. Il 

y a de multiples dangers que les 

Noirs, en cas de jeu faible des 

Blancs, peuvent exploiter.



Revue des positions ciblées pour l’attaquant
(dans tous ces cas, les Noirs, qui ont le trait, sont déjà dans une situation perdante)



Revue des positions ciblées pour l’attaquant
(dans tous ces cas, les Noirs, qui ont le trait, sont déjà dans une situation perdante)



Revue des positions ciblées pour l’attaquant
(dans tous ces cas, les Noirs, qui ont le trait, sont déjà dans une situation perdante)



Fragment de partie 1

Comment l’attaquant raisonne-t-il, 

à partir d’une situation déjà 

“fondamentalement” gagnée, d’un 

point de vue positionnel.

Lubov Travina - Alla Khoroujenko

(Championnat féminin de l’URSS 

1980)

Position après le 39éme coup des 

Noirs.



Fragment de partie 2

Il est possible d’effectuer une 

attaque de flanc directement dans 

l’ouverture, mais le plus souvent 

elle se produit au milieu de la 

partie, par exemple avec un échange 

(que les Noirs effectueront ici).

Solik Gersht - Michael Korchov

(Championnat de l'URSS 1970)

Position après le 29éme coup des 

Blancs.



Exemple de base 3 
Coopération entre les ailes

L’avant-poste seul n’est pas encore 

suffisant pour assurer le succès.

La première étape consiste à renforcer 

l’avant-poste. Deuxièmement, il est 

important d’avoir des formations actives 

sur l’aile gauche aussi.

Dans une attaque de flanc, il est 

avantageux, surtout dans la seconde 

moitié du partie, d’occuper non 

seulement la case 24 (27) mais aussi la 

case 23 (28). Cette occupation 

simultanée est forte.



Exercice

Comment les Blancs doivent-ils 

procéder pour occuper l’avant-

poste en 24 ?
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