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® ®© e l e Le jeu de dames:
l . ® @ e un jeu équilibré

e ll.
. . . Le jeu de dames international est
. un jeu équilibré en ce que la
position initiale n’est pas, en sol,
- - favorable a I’une ou l'autre des
-...- deux couleurs.

Les Blancs, qui jouent en premier,
ne sont pas non plus a\_/a_ntagés

d " W théoriguement ou empiriguement.
Position initiale




Position initiale

Echecs :
les Blancs sont favorises

Par contre, dans le jeu d’échecs,
ceux gui jouent avec les Blancs ont
I’avantage d(un point de vue
théorique, et aussi d’un point de
vue empirigue, de la statistique des
résultats.

Les analyses des bases de donnees
(parties jouées) indiquent que les
Blancs marguent entre 54 et 56 %
des points.



® @& o l e Le jeu de combinaison
. . ® ®© o

. . Au jeu de dames international, le
. . . .l role des combinaisons (jeu force
. . - Les combinaisons se produisent
. . . . et beaucoup au milieu du jeu. Elles

.. selon les regles) est important et
. . dans toutes les phases du jeu -
. - - . sont aussi parfois cachées dans la

omnipresent.
I beaucoup méme dans |I’ouverture
1.32-2818-232.37-3222 "0



Position genérique

e jeu de position

Par “jeu de position’, on entend
tout jeu qui n’est pas force, mais
qui depend essentiellement du
jugement personnel du joueur.

_es decisions des joueurs sont
orises sur la base de I’analyse de la
position du point de vue de

I’évaluation des coups en fonction

de leur force relative et de leur
utilité dans le contexte de son

propre plan de jeu.




Position générique

Strategie et tactigue

L’analyse de la position implique
I”utilisation d’1dées strategiques,
c’est-a-dire I’élaboration de plans
de jeu a moyen et long terme, et
d’idées tactiques, c’est-a-dire des
méthodes pour mettre en ceuvre
son jeu en utilisant les contraintes
des regles, en particulier le jeu de
combinaison.



Les deux champs,
avec leurs frontieres

Topographie : les champs
de jeu des deux joueurs

e damier peut étre divisé en deux
champs de jeu (“des Blancs™ et
“des Noirs™). Les rangees rouges
et vertes représentent les
“frontieres” respectives, qui
forment ensemble la “zone
Intermédiaire”.



Avant-postes des deux joueurs

L_es avant-postes

Les “avant-postes” sont des cases
qui, si elles sont occupées par un
de ses propres pions, définissent
des positions d’attaque pour une
couleur.

Pour les Blancs, les cases

marquées en Vet (22,23,124) sont

considérées comme des avant-
postes, pour les Noirs celles

marquées en [HGENTNAEN20)



Espace : occupation de la
Zone intermediaire

Dans la position diagrammeée, les
Blancs occupent la zone
Intermediaire du damier avec 4
pions, tandis que les Noirs sont
deplacés dans leur propre champ.

Les Blancs occupent également un
avant-poste, la case 24.

L’occupation de I’espace



Espace : occupation de la
Zone intermediaire

Dans la position diagrammeée, les
deux couleurs semblent occuper la
zone intermédiaire du damier de
maniere equilibree.

Cependant, les Noirs, qui ont déja
trois pions sur leur frontiere,

pourront en placer un quatrieme
avec 14-20 et 20-25.

L’occupation de I’espace



1 : s 4 s Topographie : le centre
“ B ' i et les ailes
l I I 10 I En ce qui concerne la division
I I I l verticale de I’espace, on distingue
l I II 2 les 4 colonnes centrales et les 3
colonnes latéerales de gauche et de
I I I I I I I I I droite, appelées “ailes”.

I. ll I. ll Il I I l I Pour les Blancs, les 3 colonnes
l l l . l ll E bleues constituent I’aile droite, ou
“courte”, tandis que les 3 colonnes

rouges constituent I’aile gauche,

| e centre et les ailes ou “longue”. Inversement pour le
Nolr.




Pions centraux et de bande

Mobilité des pions

Les pions centraux possedent
(naturellement) une plus grande
mobilité que les pions latéraux.

Dans le jeu de dames, un principe

général consiste & OCCUpPEr ou &




Les Noirs ont le trait

Occupation favorable
du centre

Dans la position du diagramme
(fragment), les Blancs occupent les
colonnes centrales, tandis que les
Noirs sont passivement confines a
une aile.

Les Blancs ont un net avantage
positionnel.



Les Noirs ont le trait

Occupation defavorable
du centre

Dans la position diagrammee
(fragment), les Noirs occupent les
colonnes centrales avec 4 pions,
mais mal soutenus par d’autres,
tandis gque les Blancs, avec 3 pions
bien placés, les “encerclent” et les
rendent passifs, faibles.



Cote droit et cote gauche

Repartition verticale
mediane du damier

|l est également utile de garder a
I’esprit la division du damier en
deux moities, I’une gauche et
I’autre droite, notamment pour le
developpement équilibré des
pieces.



Deéesequilibres lateraux

Dans la position diagrammeée, les
Blancs occupent leur coté gauche
avec 6 pions, tandis gque les Noirs
n'en ont que 3 sur ce coteé.

Le jeu sur l'autre cote étant ferme,
les Blancs peuvent affirmer leur
suprématie sur le coté gauche en
avancant avec 28-22 !

Cote droit et cote gauche



Deéesequilibres lateraux

Dans la position diagrammeée, les
Blancs occupent leur cote droit
avec 4 pions, tandis gque les Noirs
n'en ont que 2 sur ce coteé.

Le jeu sur l'autre coté étant fermé,
les Blancs peuvent affirmer leur
suprématie sur le coté droit en
avancant avec 24-20 !

Cote droit et cote gauche



_es formations de pions

Dans le jeu de dames, les pions

doivent agir de maniére
coordonnée, souvent en formant

des “formations”.

Il n’est pas recommande d’avancer
de maniere non coordonnee et
dispersee.




L_a fleche

La fleche, formation de 3 pions
alignés en colonne, possede
plusieurs fonctions et “vertus”.

En particulier, c’est avec une
fleche que I’on peut effectuer des
echanges de pieces au centre du
damier (en avant et en arriere).
C’est pourquol il possede une
pertinence fondamentale dans de
nombreuses situations de jeu.



La fourchette

La fourchette est une formation de
4 pions, disposés comme sur le
diagramme.

Elle peut étre utile pour menacer
ou effectuer des combinaisons,
ainsi que pour realiser des
enchainements (voir plus loin).



_a fourchette inversée

La fourchette inversee peut
egalement étre utile pour realiser
des combinaisons.




La pyramide centrale

_a pyramide, une formation de 6
nions, est generalement
positionnée comme dans le
diagramme, mais peut aussi étre
placée ailleurs.

Elle représente la construction la
plus traditionnelle du jeu central,
car elle permet de controler le
centre du damier.



|_a croix

La croix, une formation de cing
pions, permet egalement de
contrOler le centre grace a des
menaces de combinaisons.

Elle est typique du jeu classique.




e losange
(carré de Barteling)

Le losange, ou carré de Barteling
(un joueur francais de la fin du
XIXe siecle), est une formation

traditionnelle de 9 pions qui est un
“outil de jeu” pour de nombreux

joueurs en ouverture et en milieu
de partie.

|l est typique du jeu central et
classique.



L_e bloc central

Le bloc central est une formation
de huit pions qui peut s’avérer
puissante pour controler le centre
face a des adversaires qui, au
contraire, jouent vers les cotés.

|l est typique du jeu central et
classique.



e trefle

Le trefle est une formation latérale
de 3 pions, géneralement placée
sur le damier dans la position du
diagramme (mais il peut aussi étre
utilisé ailleurs).

Utile dans le jeu classique, pour le
controle des ailes et pour la
construction des enchainements.



_a formation olympique

La formation olympique est
composée des deux pions visibles
sur le diagramme, dans cette
position précise sur le damier.

Elle est utile dans le jeu de
combinaison (typiquement en
préfinale) et pour élaborer des
plans de jeu tendant a attagquer
I'aile gauche de l'adversaire.



e grand triangle lateral

_e grand triangle latéral est utilisé
pour créer des plans de jeu qui ont
pour but d’attaquer I’aile gauche
de l'adversaire.




L_es enchainements : definition (1)

L'enchainement se refere a la
situation qui se produit dans une
partie du damier (c’est-a-dire pas a
la position de jeu entiere) dans
laquelle certaines pieces (celles des
Noirs, dans ce cas), sont comme
“fermeées”, c’est-a-dire que, bien
qu’elles puissent eventuellement se
deplacer, elles provoqueraient,
dans un tel cas, une perte de
pieces. D’autres pieces, sur le
damier, sont cependant libres.




L_es enchainements : definition (2)

Lors d’un enchainement, il n’est
pas nécessaire que le déplacement
d’une piece entraine une perte
Immediate et automatique de
matériel, mais une telle perte peut
egalement se produire par le
moyen d’une petite combinaison
avec le prochain coup (correct) du
joueur qui effectue I'enchainement.




_a tenaille

La tenaille constitue un
enchainement central (c’est-a-dire
au centre du damier), par lequel les
Noirs sont plus génés dans leurs
mouvements.



e marchand de bois

Dans le marchand de bois, les
Blancs, au moyen d’une fourchette
appuyee sur le cote gauche,
limitent les mouvements des Noirs
sur I’ensemble de leur aile droite.
Toute une serie de pions NOIrs
placés derriere les 3
obligatoirement préesents pour
former la ligature sont egalement
bloqués.



e faux marchand de bois

Dans le faux marchand (de bois),
les Blancs disposent d’une fleche,
au lieu d’une fourchette, pour
réaliser la ligature, ce qui est en
fait moins contraignant pour les
Noirs.



| ’enchalnement
de PPaile droite

L’enchainement de I’aile droite
(des Noirs) peut étre negatif, mais
parfois le joueur habile, qui le
subit ou méme le construit
volontairement, I’exploite pour des
plans d’attaque ulterieurs.



| ’enchalnement
de I’aile gauche

L’enchainement de I’aile gauche
(des Noirs) limite le jeu dans ce
secteur du damier, et devient
négatif s’il est maintenu
longtemps, méme au-dela du
milieu du partie.



Exemple

e jeu central (1)

Occupation importante du centre
par I’un des deux joueurs, tandis
que l'autre joue sur les cotés.

Les Blancs ont un net avantage
positionnel.



e jeu central (2)

Occupation du centre par les deux
joueurs, avec des positions
equilibrees.

Exemple



|_e developpement des pieces dans le jeu central

L'acces aux cases du damier est
différent pour un pion de base
lateral et pour un pion de base
central.

C’est pourguol les pions de base
centraux (case 48 pour les Blancs
et 3 pour les Noirs) sont appelés
pions savants et sont genéralement
les derniers a étre deplaceés.




Deéeveloppement normal des pieces dans le jeu central
(schéma “indépendant” de la disposition des pieces opposees)




Construction de la position dans le jeu central

Un développement des pieces qui
laisse plusieurs “trous’, que
I’adversaire pourrait exploiter pour
faire des combinaisons ou affaiblir
le jeu des Blancs, doit étre evite.




Caracteristiques spécifiques

e jeu classique

Une position est dite classique s’il
y a des pions en 27, 28 et 32 pour
les Blancs, et en 19, 23, 24 pour
les Noirs. Les 4 cases centrales
(cases vertes) sont cependant
essentielles, car elles forment une
sorte de liaison réciproque qui
“arréte” le jeu au centre et produit
une continuation naturelle sur les
alles, ou les 2 couleurs tendent a
developper les pieces vers les
cases 25 (Blancs) et 26 (Noirs).



Positions de jeu classiques

Dans I’ouverture Au milieu du partie En préfinale



|_e développement des pieces




Position genérique

e developpement des pieces
et le calcul des “temps” de
développement

[l existe un “indicateur de
developpement” des pieces qui

permet de compter le “temps de’
développement de chaque couleur

a une certaine position, ce qui
représente en quelque sorte “I’état
d'avancement” des pieces
respectives vers la base de
I'adversaire.
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Calcul pour le Blancs

Le calcul du temps de
développement

Une valeur numérique différente est
attribuée a chaque pion en fonction de la
rangée sur laquelle il se trouve :

1 pour chaque pion de la premiére
rangée

2 a chaque pion de la deuxiéme rangée
3 4 chaque pion de la troisiéme rangée
4 3 chaque pion de la quatriéme rangée
etc.

|l faut également tenir compte de le
couleur qui a le trait.



Calcul dans une position

Calcul des temps de
développement

v 1+3x3+3x4+2x5+6 = 38 temps pour
les Blancs

v 1+2x2+3x3+3x4+6 = 32 temps pour
les Noirs

1l est alors possible de comparer les deux

quantités et d'etablir qui est "plus

developpe" et qui I'est moins.

Différence : +6 pour les Blancs
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Calcul dans une position

Calcul des temps de
développement

Ceux qui sont plus développés ont-
Ils nécessairement un avantage ?
En général, non. Cela depend
d'autres caractéristiques de la
position. Mais connaitre la
difference de développement entre
les deux couleurs est toujours une
Information a laguelle on peut
attacher de lI'importance.



Position symétrique: D=0

Calcul des temps de
développement

Il est évident que dans une position
symetrique, la différence sera
nulle.

Mais comment se produit la
difference de temps de
développement ? Par moyen des

pionnages, qui ont leurs propres

particularites.



Position générique

Role des échanges
pour le calcul du temps

Nous voulons examiner les
conséquences des pionnages sur la
difference de developpement des
deux couleurs.

Dans cette position, nous voulons
examiner 1’échange d’un pion noir
placé sur la 7M€ rangée des Blancs.



Fragment de position

Echange en avant
d’un pion sur la 7™ rangée

Par souci de simplicité, nous ne
considérons que les pions impliqués
dans 1’¢échange.

Difference de temps avant 1’échange : 9-
4=5

Apres I’échange (en considérant
egalement un coup normal des Noirs,
ultérieur) : 6-1=5

[’échange en avant d’un pion noir sur
(sa propre) 78Mme rangée par les Blancs ne.

modifie pas la différence de temps.



Fragment de position

Echange en arriére
d’un pion sur la 7™ rangée

Par souci de simplicité, nous ne
considerons que les pions impligues dans
I’échange.

Différence de temps avant 1’échange :
11-4=7

Apres 1’échange (en considérant ¢galement
un coup normal des Noirs, ulterieur) : 4-
1=3

[’échange en arriere d’un pion noir sur (sa
propre) 78Me rangée par les Blancs leur fait

perdre 4 temps de développement.




Fragment de position

Echange en avant
d’un pion sur la 6°™¢ rangée

Par souci de simplicité, nous ne
considerons que les pions impligues dans
I’échange.

Différence de temps avant 1’échange :
7-5=2

Apres I’échange (en considérant
egalement un coup normal des Noirs,
ultérieur) : 5-1=4

L’échange en avant d’un pion noir sur (sa
propre) 6°™e rangee par les Blancs produit
un



Fragment de position

Echange en arriére
d’un pion sur la 6°™¢ rangée

Par souci de simplicité, nous ne
considerons que les pions impligues dans
I’échange.

Différence de temps avant 1’échange :
9-5=4

Apres 1’échange (en considérant ¢galement
un coup normal des Noirs, ultérieur) : 3-
1=2

[’échange en arriere d’un pion noir sur (sa
propre) 6™ rangee par les Blancs leur fait

perdre 2 temps de développement.



Fragment de position

Echange en avant
d’un pion sur la 5™ rangée

Par souci de simplicité, nous ne
considerons que les pions impligues dans
I’échange.

Différence de temps avant 1’échange :
5-6=-1

Apres I’échange (en considérant
egalement un coup normal des Noirs,
ultérieur) : 4-1=3

L’échange en avant d’un pion noir sur (sa
propre) 5¢Me rangee par les Blancs produit
un



Fragment de position

Echange en arriére
d’un pion sur la 5™ rangée

Par souci de simplicité, nous ne
considerons que les pions impligues dans
1I’échange.

Différence de temps avant I’¢change :
7-6=1

Apres 1’échange (en considérant
egalement un coup normal des Noirs,
ultérieur) : 2-1=1

L’échange en arriere d’un pion noir sur
(sa propre) 58Mme rangée par les Blancs ne.

modifie pas la différence de temps.




Viktoriia Motrichko

Yuriy Anikeev
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