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Les livrets d'enseignementd'Enrico



Le premier livre publié sur le jeu de dames à 100 cases

«Essai sur le Jeu de Dames 

à  la  Polonaise», Manoury

(Paris, 1770)

Pierre Manoury(1728 - 1814)



Numérotation Manoury



Topographieïlesrangées



Topographieïlescolonnes



Topographieïlesdiagonals





Quel est lôobjectif du jeu ?
(de dames, on entend dire)



Quel est lôobjectif du jeu ?

Lôobjectif du jeu est de capturer ou de 
bloquer toutes les pièces de son 
adversaire afin quôil ne puisse plus jouer.

Ą gain



Quel est lôobjectif du jeu ?

Lôobjectif du jeu est de capturerou de 
bloquertoutes les pièces de son 
adversaire afin quôil ne puisse plus jouer.

Ą gain



Reglementofficiel du Jeu de Dames

7.2 Le gain est obtenu par un joueur lorsque son 
adversaire :

7.2.1 abandonne la partie, en bon accord ou non;

7.2.2se trouve dans lôimpossibilit® de jouer, alors 
quôil a le trait et que ses pi¯ces sont bloqu®es;

7.2.3nôa plus de pi¯ce;

7.2.4 refuse de se soumettre à une disposition du 
règlement.



Le blocage- définitions

ÅDans une position donnée, une pièceest 
dite bloquée si elle ne peut pas se 
déplacer, selon les règles du jeu.

ÅDans une position donnée, un joueur
(Blancs ou Noirs) est dit bloqué si toutes 
ses pièces sont bloquées.



Petite anthologie de positions de blocage



Trait auxNoirs

Blocage dôun pion 
dans le tric-trac
au moyendôun pion



Trait auxNoirs

Blocage dôun pion 
dans le tric-trac
au moyendôun pion

Il sôagit de la position de 
blocage la plus simple possible



Trait auxNoirs

Blocage dôun pion 
dans le tric-trac
au moyendôun pion

Mais comment y parvenir ?



Les Blancs jouent et gagnent

Exercicen. 1



Trait auxNoirs

Blocage dôun pion 
dans le tric-trac

au moyendôune dame

Côest plus fr®quent 
quôil nôy para´t



Les Blancs jouent et gagnent

Exercicen. 2



Trait auxNoirs

Blocage dôune dame 
dans la case angulaire



Trait auxNoirs

Blocage d'une dame 
dans la case angulaire

Commenty parvenir?



Les Blancs jouent et gagnent

Exercicen. 3



Trait auxNoirs

Blocage dôune dame 
dans la case angulaire

Il y a plusieurs blocages 
intéressants dans la case 

angulaire, mais aussi 
dans le tric-trac



Position de blocage
20 pions contre 20

Que se passe-t-il ?
Qui gagne ?



Celui qui doit jouer, a perdu

Position de blocage
20 pions contre 20



Celui qui doit jouer, a perdu

Position de blocage
20 pions contre 20

Remarque : soit les Blancs 
ont joué en dernier, soit les 
Noirs ont joué en dernier. 
Il ne peut donc pas y avoir 

de cas où tous les deux 
joueurs sont bloqués



Quel est lôobjectif du jeu ?

L'objectif du jeu est de capturerou de 
bloquertoutes les pièces de son 
adversaire afin qu'il ne puisse plus jouer.

Ą quand peut-on capturer toutes les 
pi¯ces de lôadversaire ?



La capture despièces

Bien s¾r, pas dôun seul coup : le d®roulement 
dôune partie implique une diminution 
progressivedu nombre de pièces en jeu :

ÅMéthodes de capture traditionnelles : 
échanges, combinaisons (coups), sacrificesé

ÅEn finale : positions de enfermé



Lôenfermé- définition

Dans une position donnée, un joueur
(Blanc ou Noir) est dit enfermé si, tout en 
pouvant déplacer au moins une pièce, il 
est contraint à une perte immédiate de 
matériel - pions ou dames.

Ą position de enfermé



Exemplegénéral
de ñposition de enferméò

Trait auxNoirs



Exemplegénéral
de ñposition de enferméò

Trait auxNoirs

Tout mouvement des Noirs 
entraîne immédiatement

une perte de pièces



Petite anthologie de positions de enfermé



Enferm® dôun pion 
au moyendôun pion

Celui qui doit jouer, a perdu

Enferméñpar oppositionò



Cette enfermé peut se produire (évidemment) 
dans différentes parties du damier



Différentes dénominations 
de lôenferm® par opposition

Trait auxNoirs Trait auxNoirs Trait auxNoirs

opposition frontale opposition diagonale opposition latérale



Enferméspar ñoppositionmultipleò

Trait auxNoirs Trait auxNoirs Trait auxNoirs

doubleopposition triple opposition quadruple opposition



Les Blancs jouent et gagnent

Exercicen. 4 



Enfermédôun pion
au moyendôune dame

Trait auxNoirs



Enfermédôun pion
au moyendôune dame

Trait auxNoirs

Évident



Enfermédôun pion
au moyendôune dame

Trait auxNoirs

Nous reviendrons 
plus tard sur ce sujet



1 dame contre 1 dame

Position générique

Que se passe-t-il ?
Peut-on gagner ?



Enfermédôune dame
par une dame

Celui qui a le trait, a perdu

Sur la Grande Diagonale !



Celui qui a le trait, a perdu

Mais commenty parvenir?

Enfermédôune dame
par une dame



Vers lôenferm® ?Les Noirs entrent dans les lunettes...



Les Blancs jouent et gagnent

Exercicen. 5



Les Blancs jouent et gagnent

Exercicen. 6 



2 damescontre 1 dame

Position générique

Que se passe-t-il ?
Peut-on gagner ?



Trait auxNoirs

2 damescontre 1 dame
Enfermé dansun quadrant



Lesquadrants



Trait auxNoirs

2 damescontre 1 dame
enfermédanslesquadrants

ou dansle tric-trac



Trait auxNoirs

Problème : en général,
on ne peut pas le forcer

2 damescontre 1 dame
enfermédanslesquadrants

ou dansle tric-trac



H. HooglandïI. Weiss (1911)



3 damescontre 1 dame

Position générique

Que se passe-t-il ?
Peut-on gagner ?



3 damescontre 1 dame

Position générique

Les Blancs peuvent 
essayer, en général, de 
tendre des pièges à la 
dame noire (mécanismes 
de capture, mécanismes 
dôenferm®), mais ne 
peuvent pas forcer sa 
capture ïsi les Noirs 
jouent correctement.



3 damescontre 1 dame

Position générique

Piègestypiques:

- crochet
- sacrifice et échange [2 formes]
- traquenardsur la grande 
diagonale (enfermé1 dame contre 
1)
- sacrifice et enfermé 2 dame 
contre 1 sur un quadrant/tric-trac
- confinementdansle tric-trac
- forcer lôun ou lôautre des 
mécanismes ci-dessus



Symétries dans les fins de partie entre dames seulement

Il sôagit de positions 
essentiellementdifférentes ?



Il sôagit de positions 
essentiellementdifférentes ?

NON, toutes les positions
sont multipliées par 4

Symétries dans les fins de partie entre dames seulement



Le crochet

Trait auxBlancs



Le crochet

Trait auxBlancs



Le crochet

LesNoirs prennent



Les coulisses

Trait auxBlancs



Les coulisses

Trait auxBlancs



Les coulisses

LesNoirs prennent



Les coulisses

Trait auxBlancs



Les coulisses

LesNoirs prennent



La souricière

Trait auxBlancs



La souricière

Trait auxBlancs



La souricière

LesNoirs prennent



La souricière

Trait auxBlancs



La souricière

LesNoirs prennent



Le traquenard 
sur la grande diagonale 

Trait auxBlancs



Trait auxBlancs

Le traquenard 
sur la grande diagonale 



LesNoirs prennent

Le traquenard 
sur la grande diagonale 



Trait auxBlancs

Le traquenard 
sur la grande diagonale 



Lôenfermé
danslesquadrants

Trait auxBlancs



Trait auxBlancs

Lôenfermé
danslesquadrants



LesNoirs prennent

Lôenfermé
danslesquadrants



Trait auxBlancs

Lôenfermé
danslesquadrants



Le confinement
sur le tric-trac

Trait auxBlancs



Le confinement
sur le tric-trac

Trait auxBlancs



Le confinement
sur le tric-trac

LesNoirs prennent



Le confinement
sur le tric-trac

Trait auxBlancs



Le confinement
sur le tric-trac

Trait auxNoirs



Le confinement
sur le tric-trac

Trait auxBlancs



3 damescontre 1 dame

Position générique

Piègestypiques:

- crochet
- sacrifice et échange [2 formes]
- traquenardsur la grande 
diagonale (enfermé1 dame contre 
1)
- sacrifice et enfermé 2 dame 
contre 1 sur un quadrant/tric-trac
- confinementdansle tric-trac
- forcer l'un ou l'autre des 
mécanismes ci-dessus



Position générique

Forcerlôun des m®canismes 

typiques :

En général, les Noirs ne peuvent 

pas être forcés à se mettre dans 

lôune des positions perdantes 

typiques, 

MAIS, SôILS RATENT

les Blancs peuvent prévoir, 1, 2, 3 

coups plus t¹t, quôils peuvent 

forcerles Noirs à se placer dans 

lôune dôentre elles.

3 damescontre 1 dame



Défense de la dame noire

La meilleure défense se fait sur la grande diagonale



Défense de la dame noire

Compte de coups : 16 coups pour la remise



Rôle despionsnoirs

Les Blancs jouent et gagnent

Si les Noirs ont aussi un ou deux 

pions en plus de leur dame, ils se 

défendent mieux en les sacrifiant.

Les Blancs pourraient être 

capables dôexploiter les pions pour 

atteindre plus facilement une 

position leur permettant de forcer 

la victoire.



4 damescontre 1 dame

Position générique

LesBlancsgagnenttoujours.

Lôobjectif des Blancs est de 

construire lôune des formations de 

capture caractéristiques.

Parfois, il nôest pas n®cessaire que 

les Blancs aient toutes les 4 dames 

pour gagner.



Construction du ñchâteauò



«Trois Dames contre Une», 

F.-J. Bolzè(Lyon, 1901)

Félix-Jules Bolzé(1847-1913)



Les Blancs jouent et gagnent

Exercicen. 2

Il a fini 
par bloquerle pion



Trait auxBlancs

1 pion contre 1

Que se passe-t-il ?

Les Blancs réussiront-ils à gagner ?



Trait auxBlancs

1 pion contre 1

Les Blancs passent aux dames 
et ferment le pion juste à temps



Quese passe-t-il ?

Trait auxBlancs Trait auxBlancs Trait auxNoirs

LesNoirs annulent LesBlancsgagnent LesNoirs annulent!



Règlede la7èmerangée

«Celui qui a le trait obtient 
le résultat souhaité»

Si les deux pions se 
trouvent en même temps 

sur la 7èmerangéeé


