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Lors qu'avril d'un sang neuf sillonne nos artdree, il est doux de penser qu'il
est sur notre terre, en pays valeursux, en bon payse liégeois, un club cher a nos
coeurs, et gui fait notre joie; qui toujoure va brillant, progreceant et osant @
qui e'appelle rien moine que le Damier wosan.

On voit naltre en son sein fécond et prolifique des talents qui dewain,
fleuris de magnifioue, portant de rudes coupe aux renome Strangers, parmi 1'élite
encor' trouvant & se ranger, seront pour le beau jeu que nous avons fait nétre,
auprds du grand public, exeuples et apotres.

Si la notoriété des meilleurs d'entre nous permet & notre club de faire des
jaloux : 5i VAESSEN et DEMES et SLABY et DEGUEE et CROTEUX et GOYAZRTS, en équipe
ligués font tresmbler juﬁqu'au loin les plus fortes phalanges, c'est bien le moins
je crols qu'on chente leurs louanges.

Mais que 1'on sache aussi que, gnvnﬂs par leur feu, les jeunes d'aujourd'hui
qui entrent dans le jeu, avangant ps & pas sur la route épineuse conquerront & leur
tour notre plume élogisuse : PICARD, ELOI, SOJKA et GLADALA aussi - le gquatuor gqui
marche, et puie qui réussit, et VANDENHOCF DT encor' ce chempion de Premidre, et
V4N HERCK, et LARUE, et le docteur SCHERBER, partant dés aujourd'hui pour la chasse
aux lauriers, se muant trdc bientot en savants du Danier, g'en iront quelque jour,
en troupe victorieuse, cemer le désarrol dans les steppes frileuses.,

Si méme quelques—une de ces champions futurs, de 1'amdre méforme encaissent
1'aventure : pour venir pallier, ct qui sait, davantage, de cee ddfections le
goudain étalage, nous aurons des GOYVAERTS, des CCUNE, et des MONTMART, dee SWITTEN,
des VOLOCKAERTS, tous, férue de notre art, eane compter, non loin d'eux, techniciens
plus qu'honnftes, BEDN4REK, LIPS, DEBIE et enfin MN4GONETTE.

I1 v a plus & dire - et misux, n'en doutont pas, sur ce Damier Hosan dont on

suit chaque pas : le temps nous manque ici, tout comme le talent, pour avancer plus
loin notre é&logisux élan.

Résumons en posant qu'on ne saurait douter qu'avant peu notre Club, puissant et
redoutd, devant sa progression ardente et volontaire ne verra qu'"admirer, s'arrSter,
et se tairem.

La Rédaction.

Solution des problemes de wonsicur 0.8. DEGCITER

1°) 50-44 36-47 2. 3832 4750 3. 32-1 50-28 4. 49-44 2850 5. 1%

2°) 42-37 16-17 2. 3731 2736 3. 46-41 36-47 4. 30-24 7-20 5. 15-11

39) 27-21 929 2. 3127 22-31 3, 26-37 17-26 4., 37-31 26-39 5. 4034 35-30
6. 35-2 12-18 7. 2-19  3-9 8. 25-20 gzge.
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Solution du coup pratique de P, DEGUEE :
1. 15-10 X 2. 3%%-28 X 3, 4238 X 4, 3127 XX 5. 48X -~ X
6., 438 X 7. 4439 X 8 X7 X 9. X2

Coup pratique par Arthur ViNOENBERG :

1. 34-30 18-22 2., 30-25 13-18 3. 3530 =13 4., 4035 4-9 5, 4440 17-21
6. 32-28 21-27 7. 2817 11-22 8, 50-44 6-11 9. 33-28 ? perd un pion dans
toutes les variantes. D

L'auteur pense avoir la primeur de cette combinaison et azimerait connaitre 1'avis

de nos lecteurs a ce sujet.
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1. 33-38 20-24 2. 39-33% 1822 3, 4439 13-18 4, 5C-44  9-13

5. 34-29 4) 32-27! 11 £allsait ici enchainer la droite des noirs (avantage
sux blancs)

55 14-20 6, 4034  4-9 7. 3430 20-25 8, 29-20 25-14

9. 45-40 B) cs pion, qui est un pion de base, (pour la foruetion de pilonnage
34/40/45) quitte trop tot sa place. Il fallait chercher ici un autre coup, soit
30-25 ou 31-26 ou 44-40.

S, 1823 10. 4034 () coup faible, =2prds l'enchainement du centre par
lee noirs, il faut jouer directement 31-27 (x) et 36-27, et ensuite développer
1'aile gauche. .

10, 15-20 D) 12-18 cst préférable au coup du texte, parce que apres

31-27 et X 27, les noire pouvaient répondre avantageusement 17-22 (x) 1131

et 37-26 plagant un pion blanc A lz case 26 (jeu facile pour les noire).

11, 31-27 2231 12, 3%6-27 17-21 13, 41-36 12-18 14, 46-41 E) le

blanc s'engage dans une partic difficile, 37-31 c¢st meilleur, si 21-26 il faut jouer
30-25 ct accepter le pionnage, et si los noirs n'attaguent pas, bl. 31-26 !

14, 7-12 15. 3631 20-24 16, 41-36 10-15 17, 47-41 ? F) faute
grave, & mon avis ce coup perdra la partie pour les blancs.,
17, 1-7 ? G) les noire ici ne profitent p=s de 1'cccaeion qui leur est

of ferte, i1ls dont deux variantees avantageuses c¢n joumt soit : a) 21-26 | dans ce
genre de partie, cette caec est déjd toute indiquée pour les noirs, mais apreés le
coup des blancs 47-41 ? 21-26 eet gagnant par poeition. Variante b) 14-20 force
le jeu des blancs, soit par le gain du pion 2429 ou si 44-40 7 lee noirs
répondraient avantagsusement 20-25.

18, 27-22 18-27 1%. 31-22 11-17 20. 22-11 6-17 2l. 3%6-31 21-26

20, 4440 7-11 23, 31-27 17-21 24, A46-4k 12-18 25, 41-36 14-20

26, 37-31 26-37 27. 32-41 23-32 28. 3%3-29 2433 29. 3537 21-52

30, 37-28 20-25 31, 4439 18-23% 32, 42-37 2332 33. 37-28 5-10

34, L4137 10-14 35. 3832 13-18 36. 30-24 19-30 37. 35-24 813

38, 43-38 2-8 36, 3731 11-17 40. 3933 17-21 41. 3425 14-20

Lo, 2822 1827 43, 31.02 21-26 44, 33-28 16-21 45. 4843 H) pour
conserver 1l'initiative, les blancs devaient ici jouer 36-31 afin de détruire

1a formation 26/21 car il faut soutenir le pion 27 par 1'avancée 2883 avec de
grandes chances de gein pour les blancs.

45, o-14 46. 43-39 812 47, 36-31 26-37 48, 32-41 12-18

49, 3933 1827 50. 4136 21-26 51. 2825 3-8 52, 4034 14-19

5%. 2%5-1% 20-9 5k, 25-23 26-31 55. 34-29 2752 56. 3827 3l-22

57. %631 812 58, 23-19 15-18 59%9. 33-28 I) le coup perdant directement.
Leg blancs pouvaient encorc essayer d'arracher 12 nulle en attaguant par 15-13
forgaunt $-14 suivi de 31-27 22-31 forcé 13-22 avec laz mbnace de 24-20

14-20 %3%-28 31-37 28-23 37-41 22-18 41-46 18-7 4635 ct les noirs

gagnent par les quatre pidces,
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59, 22-33 60, 2558 S-14 61, 15-10 15-4 62, 31-27 12-17
63, 3833 15-23 064, ovposition..

Notes analytiquee de Léon VAESSEN, iaftre National

1. 33-28 1823 2, 3533 12-18 3, 4439 7-12 4, 50-44 1-7

5. 31-27 17-21 6. 36-31 21-26 7. 4136 20-24 8, 3429 X

9. X X 24 10, 4440 10-15 11, 4034  4-10 12, 27-22 X

13, X 22 12-17 14. 46-41 ? 4A) aprds un début correct, il f=1l=it continuer
dans ce cas par 34-30, afin de lier 1'zilc gauche dos noirs. avec 46-41 les blance
font une faute technique, il faut, dans laz partie du pion 22 ou pion tombeau,
conserver la possibilité du pionnage 3731 qui doit soutenir le pion avancé.

14, 17-21 15, 4944 14-20 16. L4440 10-14 17. 3429 11-17 B)
cc plonnage enldve le point faible des blancs et laisse ceux—ci avec une excellente
position centrale. Les noirs avec la position restante ne peuvent plus espérer
grand chose, Il fallait continuer par 24-30 ¢t 1530 afin de pouvoir exercer unc
preesion sur le pion 22.

18. X X 19, 3631 17-22 20. X X 21, 4034 12-18

22, 41-36 7-12 23, 32-28 2-7 24, 3732 X 5., X31L 5-10

26. 47-42 1823 27. X X235 28, 34-30 | C) bien jouél

28, : 8-12 D) les noirs ici ont deux variantes, soit continuer par 20-25,
rmais jo préfere l'attaque 24-29 et 20-29

29, 30-25! 3-8 30, 31-26 12~18 31. 36-31 7-12 32, 31-27 24-29
55. X X 29 34. 3933 2534 35. 35-30 12-17 36. X 23-29
37. X 4 38. X 1822 39, X X 40, 4339 X
41, X 15-20 42, 32-27 E) j'ourais donné la préférence 3 42-37, et ei les
noirs jouent 14-19 euivre par 29-23. Le coup du texte a ca valeur mais il permet
aux noirs la suite 8-13 suivi de 17-22 et 13-22.
4o, 20-25 43, 4238 10-15 44. 3832 913 45, 2624 812
46, U45-40 13-18 F) le.coup joud doit perdre la pertie, il eet indispensable
iel de jouer la variante 14-1$ zvec 1z suite 34-29 1930 40-35 30-34

29-40 12-18 £galité

47. 32-28 14-20 48, 24-19 18-2% 49, 19-13 X 50. 13-9 20-24
51. 4035 12-18 52, g4 1823 53. 4-9 21-27 54, X 2329
59 . X 17-22 56, X X 57. 4845 15-20 58. 25-1% 20-25
59. 19-14 25-30 60. X 3440 61. 14-10 4045 62. 104 4550
63, 427 50-28 64. 2520 4-6 65, 20-15 26-21

Notes ahalytiques de Léon VAESSEN, Maftre National

Coup par Jacques DELUOTTE :
Nojrg : 1 - 7-8-14-16-18-19-21 - 23 - 26 - 27 - 28 ~ 29 - 31 ~ 33
Blance : 25 - 35 —~ 36 4 44 — 46 & 49

1. 25-20 X 2., 3832 X 3%, 3 X X 4,
6. 3530 X 7. 4439 X 8, 42-11 X 9.
11. 4338 X 12, 41X 7X 13.48 X
kiniature par Jacques DoLMCITE

4034 X 5, 3534 X
4o X. 23 X 10. 37-31 X

Noire : 3 =5 - 16 - 18 - 32 - 35 ~ 38
3lancs : 14 — 21 - 24 — 27 =30 - 41 - 48
1. 4137 X 2. 4842 X %. 27-22 X 4, X4 X 5., X X
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35-34

20-25
25-34
16-21
21-26
15-20
20-25
17-21
1630
10-15
11-16
26-57
21-26
26-37
c) 6-11
11-17
17-21
21-26
26-57
12-17
812
3.8
5-10
18-23
1423
13-18
25-34
23-3L4
10-14
&-13
1-6
18-22
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2-7
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11-17
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47-11
11-2
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Pzrtie VERSE (Blancs) GORDI{N (Noirs) ch. du monde 1560 joude le 24/10/60

A) Apr®s un ddbut frangals, pourqui joue=t-oy 1:6-21 !
C'est une invitation faite aux blancs d'occuper la case 26,
Voyong encemble les coneéquences de cette suite : done,
aprds 31-26, les noirs continuent 21-27! (les menaces
com ancent ) 27-32 ot 19-24 4+ 1
a) 44-3G perd 2 pions par. :
44-3G57 24-29 33-24 14-20 25-14 1434 3524 17-21
20-17 1135 4+ 2 ;
b) 4-39 perd un pion par
45357 2731 36-27 18-22 27-18 12-34 L0o-20 15-24 4+ 1
c) 40-34 perd un pion par :
40-347 27-32 3827 17-22 28-17 11-31 3%6-27 24-30
35-24  14-20 25-1% 10-28 + 1
Les blancs n'ont plue d'autre ressource que d'attaquer le
pion 27.
kzis, sur 20~25 des blance, 1G-24 n'est cependant pas le
meilleur, il vaut mieux attaquer par :
50-25 18-23 44539 2532 37-28 15-24 avec la menace de
1z variante a).
Si 50-44 11-16 4034 17-21 26-17 12-21 + 1
d) ei 28-25 13-18!
si 39-34 18-29 3423 14-20 25-14 10-50
Pour cecux gque cees variantes intéreecent, nous leur conzeillone
1'étude du hollandais EECKOUT sur ce début.
[N SRV SRV VIVIS I ST
4) Remarquons ici que les noirs sc gardent bien de ne pas
faire le pionnage 16-24 et 1432 qui dégagerait la grande
diagonale en instsllant le blanc au centrs.
3) 18-22 28-17 11-22 aurait donné un jeu intéressant.
C) Les blancs qui sont coutumicre de ce début de partie, ont
obtenu une bonne position centrale, =zinei qu'un pion taquin.
D) dvez-vous observé les quatre derniers coups des noirs, qui
consistent & jouer au maxirun des plons de bande afin de
conserver intacte lsur formation du centre.
E) Lee noirc ont 10 temps de retard, ile vont donc escayer
de forcer les blancs 3 s'sngager trop avant.
F) Les noirs sont bien placds, mais & ron avis, leur position
serait meilleure sane la présence d'un pion & 15, pion qui s
été placé au neuvisnoe temps do la partie,
G) trop cher et plutdt désavantageux.

Rewisc.
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Lz rédaction du bulletin a le pleisir de préscenter 3 secs lecteures une nouvelle
rubrique " PRCBLEVES & COMBINAISONS" prée par ionsieur Jozeph DEMESIACHER, keltre
National, Nous remercions lc doyen des wmaltres belgss d'aveir bien voulu contribuer,
par son éminente collaboration, & la foruation des jeunes joucurs.

Noirs ¢ 3 = 7 =8-0~ 10 =17 - 18 - 19 - 21 ~ 22 - 24 - 26
Blancs : 25 = 27 =30 =31 =32 -3 - 37 -38 - 3G = 42 = 45 _ 45

Noirs : 6 = 7 -8 -G ~ 10 - 16 - 20 - 24 - 36
Blance : 21 - 22 - 28 =35 =37 - 41 ~ 42 - 47 - 50

Noirs : 1 =7 ~8-9-10-12 - 16 - 20 - 24 - 36
Blancs ¢ 21 = 28 =32 - 3% - 35 - 37 - 41 - 42 - 45 - 47

Noire : 1 =3 -5 -6 -7 ~10~12 =14 - 16 =18 - 16 - 20 - 22 = 25 - 24 - 11
Blancs : 26 - 27 =31 =32 =34 - 36 ~ 37 =38 =39 - 40 - 41 - 43 ~ 44 ~ 48 = 4G - 50

Noirs :3 = 7-8~9~12-14 - 15 - 16 - 17 - 18 = 1§ - 26 - 2§
Blance : 25 - 27 ~50 -31 =32 =35 - 37 -38 -39 -45 - 47 - 49 - 48

Noirs : 2 -3 -4 -5 -6 - 8-10-11 =12 =13 - 14 -15 - 16 - 18 - 19 ~
23 - 24 -~ 25
Blance : 26 - 27 = 28 ~32 =33 - 34 = 35 - 36 « 37 38 =30 - 42 - 43 - 44 - 45
47 - 48 - 49

Noirs ¢+ 7 -8 ~G - 10 =12 - 17 - 26 - 29
Blance : 21 — 24 - 32 - 33 ~ 35 -~ 37 ~ 38 ~ 45

Noire : 3 =6 - G =12 - 19 - 20 - 24 - 25 - 30 - 40
Blrmes ¢ 16 = 22 - 3% ~ 35 —~ 36 ~ 38 - 44 - 46 - 48 - 50

Four toutes ces compositions, les blancs jouent et gagnent. Solutions au numéro
de mai.

Noirs : 15 - 24 -~ 30 - 35
Dame blanche a 2%,

Le blanc joue et fait partie nulle :

25 - 32  30-34 (1-2-3)
32 - 45 2430 (a)
4338 34-39 (b)
3807 15-20 (¢)
27-38 20-25

3829 renise (a)

1) 24-29  32-43  20-B4 4538 renmisc

2) 35-40  32-43 3035  43-25 s 24-29 28B4 remisc si 40-45 25-20 roiise

3) 15-20 32-23 remise

2) 34-40  43-25 rcnmise

b) 35-40 3849  si 4045 4535 remise i 30-35  45-43 remise

c) 35-40 27-18 renise
si 30-24  18-22 rewmise
si 40-45 1834 renise

d) pour que cette fin de partie soit nulle, il faut que la dawe blanche consarve la
ligne du tric trac afin de pouvoir s placer sur lz czse 1 quand la dame noire
ira 4 6 et 4 45 quand la daize noire ira a 50.

Extrait du "Traité de Jeu de Darics" par Gaston Beudin,



