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EDUTORIAL

Nous savons toue, nous vivons toug la vie active et multiple d'un Cercle en
constante extension, et tous noues dprouvons le plaisir d'appartenir 2 une
organisation floricsante et qui va résolument de 1'avant, se forgeant incessamment
réussites et triomphes (tel, tout récemment encore, ce double titre A 1'interclubs
national), ¢t voyant rayonaer jueque bicn loin 3 1'étranser 1'éclat grandiesant de
ga réputation,

On ne peut toutefois, 4 peine de connaitre guelque jour l'amertume de la
stagnation, cn ne peut se satiefaire de 1'effet "boule de neige", processus naturel
blun connu, qui veut que le suoceq appelle le succes. Le contentement de sci, le
"ca peut marcher", en tout est 1'ennemi numéro un : sachons nous présecrver de ses
atteintes paralysantes, en entretenant sans déscmparer ce beau feu dynamique qui
€claire notre route.

Organe essentiellement interne, et voué - noble et grande t8che certes que
celle-la- au progrés technicue, notre Revue posside cependant, avec son éditorial,
une "voix affective™ qui peut porter loin, et fort. Nous voudrions aujourd'hui
utiliser cette chaire pour vous lancer un appel 2 tous, anis socidtairce et
gympathisants, tendant & ce que chacun d'entrs vous, en dehors du Cercle porte son
effort vers un objectif pratique et précis que nous oOUhPltOrlona v01r le Damier
liosan joindre dans un temps prévisible : la centaine de membres. L'ambition est-clle
aberrante et démesurée : nous ne le pendons pas, puisqu'a uLl bien noue sommes en
ce moment & mi-édification d'un pareil exploit colloctlf. Clest dire que, ei chaque
socidtaire attire au club UN nouveau membre, le résultat slen trouve atteint sans
couo fLrlr. Plusicurs déja parmi noue, que nous ne citerone pas, cr;intu d'omettre
1'un ou l'autre nom, plusieurs déja ont sugrenté le Damier than d'un parent, d'un
ami, convaincu ou venu sinplement peut-8tre "pour faire plaisir" mais dont notre jeu
et l'awbiance de nos samedis généralement ne tardent pas a achcver la congereion au
culte du Damier,

Ce n'est donc pas un miracle d'hypothétique, ce n'est donc pas une brillante
Chimdre quc nous vous proposons de poursuivre : c'e t A une réalisation nécecscaire
et raisonnable quc nous vous deiandong dé concourir.

Chacun, dans son entourage, commalt cuelou'"amateur" quelque pousseur de bois
pluq ou moins doué (ce que nous flmes tous 4 notre venue au Damier los jan ), qui
n'attend probablemcnt cu'un mot d'ﬂnoourJTemcnt, qu'une aimable invite de notre
part pour nous accompagner au Club. L'hésitation, la ltlllulte , 1z crainte du
ridicule, qui afflige tout néophyte & la seaule pensée d'unc premidre visite au
Cercle, c'est & nous de la disesiper par notre persuation - et point n'est besoin
bien souvent, de faire appel & une dialectigue compliquée pour décider un débutant
lo jeu de dames, dont noue lui cnseignone les rudiments et lui soumcttons en guise
d'échantillon quslque upcctaculalro beauté, le jeu de dames représente par lui-mSme
la plus déterminante des arcumentationes.

Amis sociétaires et eympathisants, promettez—vous de congentir cet effort de
propagande : 1'avenir du Cercle en constitue, n'est-il pas vrai, tout ensemble
12 justification et la récompense. D'avance merci,

M, BOLGIUS
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1. 3430 20-25 2. 32-28 2534 3. 3330 16-23 4, 28-19  14-23

5. 4439  10-14 6. 4034 5-10 7. 50-44 1520 8. 30-25 13-1G
9. 4hk-40 8-13 10. 34-29 2534 11. 3930 20-24 12. 3%3-29 2433
13, 38-29 4) début de partie de Verse, jouée dans son stylc particulier coneistant
4 manoeuvrer uniguement avec son aile droite
134 2-8 14, 42-38 10-15 15, 47-42  16-21 16. 31-27 21-32
17. 3827 19-23 18, 43-38 2334 19, 3039 B) le début de partie ect
dépassé, noue allons obscrver comment Kouperman, qui est misux placé pour occuper
fortement ls centre, va exploiter méthodiquement cot avantage.
15. 15-20 20, 39-33 13-1¢ 21, 35-30 20-24 22. 4035 18-2%
5. 37952 8-13 C) noue pouvons remarquer 1'évolution de la partie vere un jeu
central et constater que les pione blancs 41 ct 46 sont restés inactife alors que les
noirs ont un développement plue harmonieux.
24, 4137 17-18! D) un coup qui peut paraltre bizarre, wais qui va démontrer
1'énorme connaissance du jeu de position de Kouperman.
25, 4544 23201 26, 4440 18231 E) 1'aile droite dec blance est nsutralisée.
27« 3751 11-16 F) bien joué, les noirs vont tirer le meilleur parti de leur aile
droite.
28, 46-41 7-11 26, 4137 17-21 30. 31-26 3-8 @) les noirs peuvent se
perncttre d'appuyer su maxirum leur aile droite,
31, 26-17 11-31 32, 37-26 =13 33, 4237 6-11 34, 3731 11-17
H) j'attire 1'attention sur la justesse des deux derniers coups des noirs et, apres le
coup suivent dss blancs, le pionnage 17-21! et repriss 12-21, cui laisse apparaltre
zaintenznt la faiblesse du pion 36 qui n'aurs pluz la faculté d'intcrvenir danz le jeu.
35, 31-27 17-21 36. 26-17 12-21 37, 3%3-28 8-12 38, 48-k2 1-7
39, 4034  26-40 4o, 4534 12-18 41, 38533 7-12 42, 42-38 49 1)
les noire ont malntenant la position gagnante. : - .
43, 3429 2334 44, 3039 12-17! J) il n'y a pluc aucun cepolr pour lces blancs,
45, 2823 1937 46. 35-30 21-34 47, 30-8 37-42 K) et les blancs
abandonnent apres quelques coups. Nous pouvons admirer ici.la beauté ainegi que la
force du jeu de position de Koupcrman. Le réeultst obtenu a d'sutant plus de valeur
gue Verse est un excellent joueur.

Solution du coup pratigque de P. DEGUEE

1. 34-29 23-34 2. 26-21 17-26 3, 27-22 18-27 b, 32-21  26-17
5. 2823 16-28 6. 33-11 6-17 7. 30-1G6  13-24 8. 3619  14-23
9. 255 1-6 10. 5-11 6-17 cain un pion.

Solution de la ziniature-tente de faute de . DEGUEE
Sur 43-39 ! i 4044 gain pour les blance :
1. %331 X 2, 27-22 X 3, 2823 X 4, XX 5 X gain.

Solution du problsme n° 7 de P, DEGUEE :
1. 22-17 21-12 2.. 29022 12-27 3., 3221 16~27 L, 3%-29 24—55
5. 3820 1524 6., 47-41 36-38 7. 3333 3829 8, 345 gain.
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4) 34-29 ne parait pae fort, car 19-23 XX les noirs

B)

C

=)
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]
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prennent le centre, 37-31 cet bon puisqu'ils
conservent le centre.

36-31 coup faible, 17-22 bien joud, si 31-26 X
32-28 XX mal joué : le¢s clance reculent, le pion

de pointe du triangle scientifique parti 3 36 devient
faible, sinsi que le pion 26; ei 37-31 : le 3 pour 3
par 23-29 X 13-19 X X donne 1'occasion sux blancs
de dégager leur aile gauche par le pionnage 36-31 X
X 32 puis 4641 41-37. A mon avis, le but majeur
d'une partie avant de prévoir une attaque est de se
dégager. Pour le moment, le but des noirs est de
garder le centre par les pions 22 & 23,

27-21 XX coup tres faible, les noirs vont @n
profiter pour joucr une partic centrale agreseive
dans de tres bonnes conditions; le 2 pour 2 par
32-28 XX donne un jeu égal. En effet, 1823 3832
13-18 31-27 $-13 43-38 4-9 3933 (galité.

Au 27s tempe, les noirs occupent le centre de
1'adversaire par les cases 28 & 25 ce qui ect trds
fort; évidemvent, il faut conserver ces deux

casee & tout prix, par les moyens les plus puissante.
Au 28¢ tempe, 1G5-24 et au 2%e temps 18-22 : cos deux
coupe ont ét€ joués au cas ou les blancs voudraient
pionner les deux cases centrales 28 et 25, pour lkes
remplacer; en effet, au 30¢ temps 3732 X X 22-28
tregs bien joué.

3653 X X tres mal joué : le triangle blanc de six
pione tient en principe les  noirs 29 - 24 - 23

19 et 14 donc déeavantage; 21-16 3tait meilleur.
18-22 XX tres bien joué : les noire avancent

32-27 XX coup faible, leco blancs reculent,

11-17 coup fort, 21-16 forcé, ce pion est & bande
sans asucune force.

g1 25-20 X 31-27 X 3%2-28X XX XX

el 14-10 4338 105 perd par 18-23

ei 14-9 4348 G4  perd par 31-36

ei 14-9 4348 9-%  perd par 18-2% ou

24-30 X X 31 X 3l-42 2419 4237

Notes analytiques de 4. SLABY
R



1, %2-28 1923 2, X X235 3. 37-32 10-14
5. 46-41  13-18 6. 3430 20-25 7. 3%-28 X
9. 30-25 20-24 10. 4439 16-21 1l. 31-27 11-16
13, 35-30 X 14, 25-20 X 15, 34-29 X
17. 2822 X 18, X 12-17 16, 5-32 1822
21, X 7-11 22, X X 23, 36-31 17-22
25. 31-27 X 26, X 13-18 27. 50-44 6-11
29. 39-33 2-7 30. 37-32 3-8 31l. 33-28 15-19
33, 47-42 8-13 34, Louk 4-9 35, 44-40 7-12
K . X 38, 21-17 X 22 39, hLo-37 X .
41, 4842 2530 42, 433G 3034 4%, X 2633
45, 4237 33-39 46, 2-16  36-41 47, X 19-23
49, 16-11 : .

Position : Noirs : 2 dames & 4 et 46
Blance : 3 dames &5 - 15 -~ 20 et pion 2 29,

4,

8.
1125
16.
20|
24,
28,
32,
560
40,
4i,
48,
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41-37
X 30
4034

41-36
b3 9
4o-37
27-22

7-2
3 0--24

5-10
15-20
21-36

X 24
16-21

9-13

813
24-29

26-31
31-36
G—14

20-24 4) (4-9B) 15-10 (936 C) 2447 I D, ecuivi de 10-14 ou 25-20 gagne.

A) sur tout autre coup les noirs annuleraient.,

B) les noirs pouvaient aussi jouer 4-36, danz les deux cas les blance doivent

absolument jouer 15-10!
C) ei N. 6-3 Bl. 24-13% (3-26 f.) 15-8 suivi de 10-14 gagne,

D) si Bl. 104 les noirc annuleraient par 36-31 et 41-37 ou 32,

Trois problémes par Monsisur C.5. DECCOITER (Ile Haurice)

Noirs : 5 pions : 7 — 17 = 27 - 36 et 45
Blancs: 5 pions : 38 — 41 - 42 - 49 &t 50,
Les blance jouent et gagnent. Solution au prochain numéro.

Noirs ¢ 2 =5 -6 - 18 - 19 et 27
Blancs : 11 = 15 - 30 - 33 — 42 ~ 46
Les blancs jouent et gagnent. Solution au prochain nunéro.

Noirs ¢t 3 -5 - 8 -~ 9~ 12 - 17 « 18 - 22 et 28
Blancs: 14 — 24 -~ 25 ~ 26 ~ 27 =31 = 35 = 40 - 42 et 43

Lee blancs jouént et gagnent. Solution au numéro dlavril,

Miniature de Jacques DELMOITE

Noire ¢ 3 — 11 = 14 =23 - 24 ~ 29 - 41
Blancs : 21 - 3% —.38 — 40 - 42 - 43 ~ 44

1. 21-17 X 2. 4237 X 3, XX XX 4, XX X 5.
Coup praticue par P. DEGUEE :

40-35 X 6.

Noire t 1 =3 =5 = 8-12 =13 - 16 - 17 =15 - 21 ~ 22 - 24 et 30

Blance : 15 — 31 =32 ~ 33 L 35 _ 37 - L0 - 42 & 46 - 48,

Solution au prochain numéro.
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Miniature - tentec de faute par P, DEGUEE :

Noirs : 7 - 12 =13 =15 - 16 - 17 = 35

Blance : 24 — 32 — 33 - 43 — 44 - 45 ~ 50

1. 32-27 ! 17-21 7 2. 4439 X 3, 45-40 X 4, 24-20 X 5., 4558 X
6., 50-17 zzgne. :

CHAMPTONYAT DI BELGIGQUE INTER-CLUBS 1661 : le claccement final

EXCELLENCE G. N, PF. PFts., Pts. Ind
1. Lidge I 2 1 0 5 20
2. Anvers I 2 1 0 5 19
%3, Bruxelles I 1 C 2 2 14
4, Lidge II o o 3 0 7
1. Lidge III 3 0 0 6 21
2. Bruxelles II 2 0 1 4 16
5. dnvers II 1 0 2 2 13
4., halter I 0 0 3 0 10

EXTRAITS DE "300 COLBINLISONS" par I. KOUPERLAN

Noirs : 1 =13 = 14 = 19 = 1§ = 21 =~ 25 = 24 = 27
Blance : 25 - 30 - 32 - 33 - 35 - 38 - 39 ~ 42 - 43

1. 33-2G 24-44 2, 4330 4433 3, 3820 27-47 4. 20-14 16-10 5. 30-24 47-20
6. 25-5

Noire : 2 =6 = 8 =12 = 19 - 24 = 25 ~ 30 - 36 - 45
Blancs : 11 — 27 = 28 = 31 = 35 = 38 - 44 - 47 - 50

1. 44-Lo 4534 2, 5044 6-17 3. 47-41 36-47 L, 4h-LO 4722 5. L0-20 25-14
6. 27-7  2-11 7. 35-2

Noirg : 3 = 7 -G =10~ 14 - 18 ~ 19 - 26 - 36
Blancs : 27 — 28 = 30 = 33 - 35 — 3G - L0 - 42 ~ 47

1. 27-21 26-17 2. 47-41 36-2% 3., 28-23 19-28 4, 30-24 26-20 5., 39-33 2839
6. 4034 3930 7. 35H-2 .

Noire : 16 -~ 18 = 15 - 20 - 23 - 26 - 25 - 30
Blencs : 17 —= 27 = 28 =32 - 37 =38 - 42 - 43

1. 17-11 16=7 2. 37-31 26-39 3, 3833 2038 4, 32-14 2321 5, 14-1

Noire : 3 = 8- G ~11 -12 =15 - 18 - 21 - 23 - 26
Blance : 20 = 33 - 34 - 37 -~ 38 - 40 - 42 - 44 - 47 - 50

1, 38-32 15-24 2. '54—50 o35 3, 443G 3544 4, 3731 26-48 5, 47-42 4828
6.3%-2 4433 7, 2-1 4 _



