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Devangant raul DEGUEE "au Sonneborn" le iafltre Joseph DE.ESHAECKER
conquicrt une difficile raie méritoire deuxitue place

ko, Olaggomont, final » g = Na By S
1. Léon VAESSEN, , 12 10 2 0 22 (sur 24
2, Joseph DEIESIAECKEL - 12 6 5 1 17 :
raul DEGUEE 12 7 3 2 17
L, M. BOLGIUS 12 5 5 2 15
5. A. SLABY 12 5 4 3 14
6. J. CROTTUX 12 4 4 4 12
7. 4. GOYAERTS 12 2 6 4 10
8., ¢. ELOI 12 2 5 5 9
A. 1 ONITKA 12 2 5 5 g
5. SOJKA 12 2 5 5 9
11. J. EATHIENNE 12 B B 7 8
12 7. vICARD 12 1 5 6 7
M. ROSSIUS 12 2 3 7 7

(départage de~ =x-mcquo : sveit>r> Sonneborn-Berzer).

Si le MaTtre VAESSEN, & cause surtout de sa malheursuse défaite devant Kleinman
a, cette annde anwore wanqué de peu le titre national, il faut dire que, dans ce
championnat lidgeois, sa supériorité aura, une fois de plus, arqué la grande compétition
du Damier Mossn : dix gagnées, dsux nulles, cing points d'avance sur sec seconds : voild
qui préte peu A contestation. Notre grand iaftre liégcois, pour pcu que lui sourie la
Forme, offre & tout coup un véritable récital de¢ jeu de daues, et nous ne saurions trop
dire combien Lidge peut 8tre légitimement fidre de son champion 1661, artiste et
virtuose du Damier, en qui elle posséde un des plus fins et des plus profonds damistes
qui aient vu le jour sur notre terre. Derridre ce "grand bonhomie" du championnat, la lutte
pour la seconde place a falt rage tout au long de i'épreuve, pour se circonscrire finalerent
entre le ilaftre Deiesraecker (champion 1960) et un iaul Deguée en toute excellente condition,
Tony Slaby ne parvenant cette fois & se wfler que de loin & la traditionnelle "bagarre" pour
les places d'honneuvr. Il convient & notre avie d'associer dans le wére admiratif éloge le
viaftre Demesmaccker et ¢. Degude, qui, avec des moyens st dans un style sensiblement
différents, nirent le uSme panache st le mbrme cran & s'octroyer cette deuxidme place gue
la suprématis de LéonVaessen forgait bisn 4 considérer comne le plus haut échelon
accessible cutte anude ) Soulignons toutefois particulidrement le wérite de 1aul DEGUEE,
considérant, comue il féut, que se claseer ex—aequo avec le doyen des laltres belges, et
devancer par la mime occasion Tony Staby, est un (double) exploit autorisé seulement &
un joueur de tout premier plan. Si Bolgius obtient un classerment nettement surfalit,on
ne sera pas noins étonnd de trouver le jeune "crack" Slaby =illeurs que parmi les trois
premicrs, fait qui ne a'était produit depuis peut €tre bien dix ans.
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5111 n'avait pas faibli einfulidreucent dans los derni®res parties, Jean Croteux
aurait, pour sa part, ainsi que nous avions cru pouvoir le laieser prévoir, réalisé une
perfornance d'ensomble gqui efit did le ultUur, probablement im:édiatement aprée les
"troie grands® de co chqublonnat dans 1! echollc—classvusnt. rour Albert Govaurts, clest
le phénomene inverse : fin d'éprecuve fracassantc aprés un début médiocre, qui 1'cmpéche
d'occuper vne plee plus digne dc con jeu fin et nusncé. Nous trouvone des pluu
oympfthquOS le fait que les deux promus de 1660, Eloi et SO]ka, trouvent a se classer
au niveau d'intoine ‘onltk joueur doué, chrocheur et ins plre 4 qui pensons—nous
manque le loisir de 1 etudv pour attcindre 1= "vraie" premitre force. 4 remerquer gue
Sojka, au contraive &'Elci, ne fuu 4 aucun nouent inquiété par "le epectre de la
lescente", ce qui montre en cc champion de Fremidre 1;60 un joueurrégulier et,qui, soit
dit par parenthese, ne doit plus pr ovrcsaer que peu pour devenir un jousur alors
redoutable., Eloi, e'il fut, ainsi gu'on 1'aura vu tout au long de co chabplonn t,
constamment menescd ‘e terminer aux dernisres places, doit, 3 notru sens, cette épreuve
nerveuse" & sa mentalité de vrai charmpiongui le pousse toujours a Vfa 1re du jeu", &
toujours "attaquer® : peut-Ctre sculoment était-ce un en trop t0%, ot dds lors J@U
dangereux. M. Mathicnne g'cst sauvé de justesse, grace A deux victoires en fin de
championnat @ compensatol res, dirons-nous, aux difficultés rencontrées anté ‘rieurcnent
et duss asgez p“’bgblpnont & ceci, que ce sympathique joueur fut longtemps mzlade en
ploln Ch“ﬂplOHPdt Le aept points de Raymond ricard ne sont pas sns noue surprendre,
apres le tr2s bon ubpﬁrt gqu'il avait pris et compte tenu de la forcc que nous lui
conna®ssions; copendant que Marcel Rossius pour avolr pris trop tard conscience du
danger, elen ira faire l'année prochaine un stage salutaire en rrenitrel
Dernidre remarcue nfcessaire : que lec deux derniers alent pris encore sept points,
téuoirne de la tres boane valeur d'ensemble que connatt la division Exccllence, valeur
qui, avec 1‘“acquloLtlon de Vandenhoofdt et Tellings, vainqueurs cette amnée en

rremidre, ne se verra certes pas réduite.

Extrait de "La Vie Daciete” par M. 3CLGIUS

Noire : 11 — 2% - 24 - 25

Dare blanche a 3l.

Le blanc joue et fait partie remise, par :

3157  23-29 37-42  11-17 (a Lop6  17-22  26-12 2G-3%  12-20 remise

(a)
11-16  42-38 2530 3847 si 2634  43-3C remise
et si 30-35 45-30 remise.

(Extrait du "Traitd de Jeu de Demes" par G. BEUDIN).
LEZ COUy KELLER

1, 55—28 20-2L4 2. %5-3% 15-20 3. 44-39 10-15 4y 3426 5H-10 5. 3534

s

4 co stade de 1z partie, si les noirs Zprouvent le besoin d'adérer un peu la situation,
ile peuvent le fairc par les pilonnages (17~22) ou (10—25) Mai si ¢ 20-25 °

6. 20-00 15-24 7, 3430 25-A4 &, 40-20 14-25 G. 3530 2534

10, 2&-22 17—)9 11. 33-%% 36-2C 12, 32-5!

2. 31-27 12-1& 3. 3430 20-24 4. 36511

g1 4. 14—20 ?

5, 27-21! 1636 6. 37-31! 30-27 7. 3a-l12
1 7. 6-17 &. 30-25! 23-32 G, 25-21 gougne.
S)i {- 25"‘52 \p}n 1?“25 gagﬂo ¢

(Rxtrrit de "Li1Art de Jouor aux Dames' par R. CANTALUPO).
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ETUDE DES CUVERTURES DU JEZU DE DavZ@S (4. COUTTET) suite 2

Ce coup parait un peu plus solide gae le dégagement irmédiat de 1'aide gauche par
27-21 qui se joue parfois. Voici ume suite usuelle dans ce cas
27-21  16-27 31l-22 1827 32-21 23-32 37-2¢ 13-1C 21-16 18-23  42-37
sur 36-32 coup de dame par 25-25 24-30 et 13-47

2332  37-28  20-25 etc.
11. 2%5-34 12, 40-26  20-25
Ici, 18-2% se jous parfols aussi (sans crainte du dégagement) par 3%-2%., Ce coup ne
paraif toutefois pas meilleur que celui du texte.
13, 26-20 15-24 14, 27-21
L'on peut encore rentrer ici dans la variante Hoogland par 27-22 qui compligue
toutefois beavcoup la partie dee blancs. Voici @ne variante intérscsante en ce cas @
D720  16-27 31-22  12-17  44-40
Sur 37-31 coupde dame par 19-25
Sur 26-31, coup dc daie pa r 24-29 1530 13-15 et G-47
5-10 40-34  7-12  34-30
Sur 34-2¢ réponce sipple par 10-15 et non par 15-25 qui livrerait ensuite un cuup
par 22-18 32-286 et 3&E-7

25-534 3530 ctc
14, 16-27 15, 31-22 18-27 16. 32-21 5-10 cte
Fartie assez bimn dquilibrée.
Sous—variante B : les blancs tewporisent par 31~26 :

11.  31-26  11-17 12, 34-2%

07-21 suivi ds %2-21 st 37-28 ne paralt pas meilleur que le coup du texte.

Sur 37-31, partie peu avantageuse également. Far exemple 1

5731 7-11

L'on peut encore signaler ici 17-21 qui livre un joli coup de dame zux noirs par

7-11 1131 16-21 1&-22 23-26 et 16-46 si les blancs répondent, par 31-26
M-37 5-10 34-20

Sur 27-22 réponce simple pour les moirs par 23-25 2hk30 20-27 16-27 qui dégage le
jeu avantageuscrent, bien quc permettant aux blance de rattraper le pion perdu par
28-23 st 35-31

23. 3L 40-2¢ 20-25 29-20 15-24  27-21

Sur 44-40 bon coup de mazette pour les noirs par 24-25 1550 17-21,
Sur 27-22 coup de dame pour les noirs par 15-23 2534 et 17-50.,
16-27 31-32 18-27 32-21 13-18 ecte

12, 25-34 13, 5530 20-25

17-21 en vue de compliquer la partie ne paralt pas meilleur. Zxemple
17-21 7 26-17 12-21 36-31 21-26 30-25 7-12 41-36 18-23
Sur 2-7, bonne attaque pour les blancs par 27-22, rendant précaire tout pionnage ultérieur
des noirs par 24-29 si besoin est.

332G  24-22  27-29 etc.

avec une assez bonne partiec pour les blancs.

14, 3737 2534 15,  Lo-20 15-24 16, 27-22 16-27 17. 31-11  ©o-17
Partic bien €quilibrée. .

2¢ DEBUT : PARTIE DE SIMILITUDE

te.

@

Ce genre de partie trds souvent usité par les noirs contraint généralement les blancs
4 attequer les premiers. Ceux-ci parviennent toutefois & comserver a peu prés 1'égalité.

aguer 5
3308 18-2% 2, 3933 12-18 3. H439  T7-12 R e
t or

1 -
Cs coup paralt préférable & 50-44 dans coctte variante.

J _ = ES. i
booo2-7 B, 31-27 20-24 A suivre.



rROSLEYES & COMBINAISONS par J. DEESMAECKER, Maitre National

Ne 13

26-21 2231 32-27 31-22 25-20 14-25 ou 16-27 44-40 X
3632 27-29 345

Ne 14 :

27-22 X 3&%2 X 31-27 X X X X gagne

46-41 XX 3%3-25 X 4&-42 X 42-3& X 41-37 X KXKXKX

16-11 X X X 22-1& X 20-14 =2d 1ib X gagne

Ne 17

Noirs jouent 12-17 croyznt tenter la faute, lce blanco ayant le gein du pion par
27-22 . 186-27  32-12 2532 38-27 et noirs dareraient pmr 14-20 XX 13-18
30-16 16-4G

N° 18

Noire :t 4 -6 - 10 =12 - 13 - 14 =15 - 16 - 23 - 24 - 25 —~ 26 - 20

Blance t 22 = 27 = 28 =32 =35 =37 =38 30 - 40 = 42 - 45 - 47 - 48

Noirg :1 =3 -6 =-7=0-6-10=-12 - 14 =16 =17 - 18 = 1§ = 20 - 22 - 25 - 24 -
25 - 28 - 29

Blancs : 21 = 26 - 27 =31 - 34 & 42 - 44 4 50

N° 20

Yoirs + 7 - & = 5 =12 =17 =16 - 15 =22 - 24 - 25 - 29
Blancs : 21 = 26 = 31 = 3% =35 - 37 = 35 - 40 - 42 - 43 - 47

t

1

Noirs ¢t 1 =4 -6 -8 =12 =13 = 14 =15 =16 = 25 - 24 - 25 - 26 - 25 - 30

Blince : 22 = 27 - 28 =32 =39 =37 =38 =35 = 40 - 42 —« 45 - 49 - 46 - 47 - 4€

ne 22 ¢

Noirs : 1 -5-7-8-96-17 - 16 - 23 - 2C

Blunce t 19 = 20 = 30 = 32 - 338 = 35 = 42 ~ 47 - 49 Les blance jouent et gsgnent.
Solutions au prochein nuzéro.

Noirs : 7 =G = 10 = 1§ = 20 = 25 - 26 = 28 - 29 - 3%

Blance : 16 = 31 = 36 — 40 = 41 ~ 45 — 44 - 47 - 4C

4034 2938 16-11 26-46 11-2 3344 2-24 15-4 1&-40 4932101
20-37  L7-41  BA7-42  4{-B7 A

Noirs ¢ 7 -~ § =~ 12 - 13 - 18 - 19 - 22 - 23 - 28

Blance : 21 - 24 — 27 = 29 = 31 = 34 - 35 - 43 - 47

50-3%  1G-48  47-41  48-17 4137 o2o-h2 332 2334 2-14

Noirs + 5 - &€ - § =11 - 16 - 17 = 1§ = 25 - 36 ~ 40

Blance : 20 = 29 = 20 = 27 = 31 =32 = 35 - 46 - 47 - 49

G7-h1  B6-47  L6-H1  47-36  4o-44  ho-4s 3228 49-21 3534 36-30
25-12  17-8& 26-6 o .
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CHAVFICNMAT D& HOLLANDE 16060 : partie OKROGELNIK -~ VAN DIJK : 1 -1

— o ————— e e e e -

1.  33%-29 17-22 Av si 29-2%  19-28
2. 3933 11-17 32-23  186-29
3. 4450 7-11 34-23  partie trds intéressante
4, 50-44 1-7
5. 3126 16-21 B, 30-24! les blancs jouent hardiment.
6. 32-28 A, 19-23
e 28-19 14-23 C. Les blancs orennent le centre,
8. 3530 10-14
3. 50-24 B, 14-19 D. Ce pionnage est trds fort. Résultat: un
10, 57-31 1650 pilon de bande revient vers le centre, les blancs
11, 34-14 9-20 ont un jeu extraordinaire :
12. 41-37 2334 1) ils occupent les cases centrales 28 et 29
15. 4029 40, 2) leurs ailes "gauche et droite" 46-4b et
14, 46-41 5=10 5C-44 sont dégagdes ce qui est iddal. Je pense
15,  31-27 C. 21-%2 que.cette position est un exemple a suivre
16. #7-28 10-14 par tous les débutants.
19, 4157 20-25
13, 3732 14-20 E., Les noirs ne s¢ laissent pas faire., Ils répondent
15,  36-31 O—14 du tac au tac, dquilibrant la partie.
20,  44-40 11-16
21. 31-27 D. 22-31 F. Trde bien joué! Gracc & ce coup voici la
22, 2637 14-19 position "canc" avec les trois pione 3% - 39
25,  $G-34 20-24 et 44 qui donnent toujoure 1z poesibilité de
2l 29-20 o514 reprendre lc centre, cen cffet
2. 4339 7-11
26, Ah-ag 17-22 E., G. 3%-28! 2233 35-28!
27, 28-17 11-22
28, ho-4h4 F, 16-21 H. 25-2% est trds bien joud. Ici le pion "tombeau"
29, 3%-28 G. 22-3% a ¢4€ déplacé au bon moment et c'egt ainsi que
30, 39-28 15-20 12 partie fut nulle.
31, 4035 13-03
532, 3751 12-18 Notes analytiques de Tony SLABY
5. 31-27 21-26
B4, 4037 812
35,  47-ho 2-7
Z5, 4439 7-11
57 5553 20~24
8. 27-31 257
3G,  42-31 25-29 H,
40. 31-26 13-23
41, 45H=40 11-17
42, H0-25 6-11
43, p6-21 17-26
Wi, 3520 oh-kh
b5, 23-2h 15-30
46 28-6. 4450

47, 25-34 50-45
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Problames présentés nar M, WINTERS

N° 1 : 40-54 28—22 46-45 41-56 3833  26-20 H0-44 455
N° 2 : 31-27 4C-b42  30-25  25-34 4439  47-42  50-26
N° 3 3 38-32  32-27 1lo-21 25-20 35-30 46-2G 48-43F 4238 3748  41-1

N° 4 (Hoogland) :

Noirs : 11 & 14 - 21 - 26 - 29
Blancs : 24-30.- 33 = 37 = 3G - 44 - 45

N° 5 (Groenteman)

Noirs : 7 = 8= 9 =13 = 15 = 24 ~ 25 - 4C
Blancs : 25 = 28 =35 =35 - 30 - 42 - 45 ~ 44

N° 6 (Polman) zain du pion ou partic

Noirs ¢+ 3 = 7 -G ~15 - 16 - 16 - 21
Blancs : 20 = 26 = 30 — 31 = 37 - 3C - 47
N° 7 : fin de partic de Ridder :

Noirs : 18 ¢t dame 3 31
Blonce : danes 10 - 14 - 19

Noirs : 64 13 - 15 ~ 17 & 22
Blancs : 28 4 33 ~- 37 4 4 ’5

N° & (Schaafs)

Noirs : 3 = &6 = =10=-11 =12 =13 - 15 - 17 - 1C - 1§ - 40
Blancs :25—26—27—5u—51-55-55—58—59—41-42-45-44—48
N° 10 (Cremer) ¢

ﬁg;;;_—“7 -9-10-13 - 17 - 15 - 20 - 25 - 24 - 26 - 25 - 35
Blancs : 30 = 31 = 32 = 37 = 35 - 40 - 42 - 45 -~ 4h - 48 - L9 - 50

N° 11 (ioresu) :

Noirc : 6§ =10 - 1% 4 16 - 18 =21 - 22 - 23 - 25 ~ 20 - 28

Blancs : 24 — 27 =31 A 35 - 37 = 39 - 40 - 44 - 46 - 50 Les blancs jouent et
zegnont. Solutions au prochain numéro.

Problimes présentés par K. DUYTSCHAEVER - Zand

2-15  25-13 26-21  17-26 28-17 1232 3628 20-46  25-24  46-29
34-5 -

Q;;;; t1 -3 -4 ~86-10=-12-15 - 14 - 16 « 1€ - 19 - 2k = 26 = 37 - 44
Blancs : 17 = 27 = 28 - 32 - 33 — 54 - 30 =39 - 41 — 46 ~ 47 - 4E - 50

ﬁ;;;; i 2 -4 -6 15 - 16 = 17 = 18 - 20 - 22 - 25 = 30
3lancs : 235 - 26 51 - 55 - 34 - 36 =37 =35 - 40 - 41 -~ 43 - 45 48 - 49

Les blancs jouent ct gagnent.
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N° 1 : remarque : le pion 16 est appuyé sur son aile par le pion & 46,
13-18 (16-11) 18&-23 (11-7) 25-29 (7-2) gagne. Sur 20-33 (2-24)

81 2634 (7-11) gagne. Sur 2332 (38-27) suivi de (230 ou 2-11). Sur 2¢-34

(2-11) gagne, donc trds facile, .de méme quc 2)8 47 = 48 - 4¢

N° 3 : le pion 16 n'cst pas appuyé sur son ailc par lé pion 50
N, 13-18 (16-11) 1&-22 (11~7) 22-27 (7-2) 2833 obstruant la diasgonalc de 15
A 47 (36-29) 27-32 remisc.

M°'4 : 1o pion blsnc n'est pee appuyd eur son ailc par lc pion & 46
0.:.13-19! no pormet pas sux blancs de damer 3 3. (20-15) 19-23 (15-10) 23-29 (10-4)
28~52 obstruant la diagonale dc 4 3 47 - 2633 rcnmisc. .

N° 5 : le¢ pion 20 cst appuyé sur son aile par le pion 5C.

N-13(A)19 (20-15) 19-23 (15-10) 23-29 (10-4) 2632 (38-27) 2933 (4-15) s

A) 13-186 (20-14) 1¢-22 14~y (22-27) 6-3 g.

D&s ce début, on veit qus les pions se rqpurochwnt du centre 47 - 48 et 49 sont officaces
3 10C %, tandis que 46 st 5C n'ont que 5C %

Suite des fine de partie ayant pour bases 2 pions noirs 4 13 et 2C et 3 pions blancs
dont un toujours & 3C - l¢ sccond & 16 - lc troisidme a 41, puis 42 <t 43, Gain facile
en damant 4 1 ou & 2,

Le troieidme & 44 :.gein par opposition i on joue

N. 13-1€ (16-11) 16-22 ou 23 wdme rdeultast (11-7) 22-27 ou 25-29 (7-2) 2& ou
25-3% (x) 27 ou 2832 foreé (2-16) %2-37 (16-32) X (29-23) X. (44-39) g.

Le troisidme & 45 : nulle par 1l'obstruction de la diagonale de 1D A 47.

Flagons maintensnt un pion blanc A 20 au lieu de 16 ot recomuengons avec le troisithe
A 41 : nulle. N. 13-19! pour emplcher 2C-14 cui permettrait 2u blenc de damer & 3 ot
gagneralt. .

Doric : 13-16! (2CP15) 16-23  (15-1C) 25-29 (104 &) 29-341 B, et c'cet 1a nulle,
ici c'est le pion & 28 qui fait obstruction a 1'action de l=a dame blanche.,

4) sur (10-5) 2833 annulc.

3) si N. 2032 ? pour obztruer la diagonale de 4 4 36 g=in des blance (x) 25-33 forcd
(b-221) 35-5C (22-3% g).

Le troisibme & 42 : gain on damant a 5.

Lo troisi®me A 43 pyie 44 ¢t 45 : gains faciles, la dame blanche étant bien appuyée
sur son aile.

HTUD.-_I D ILIAU D PAR TIE rar I"lul DEJ U H

Noirs ¢+ 15 pions : 1- 2 =4 = ¢ =11 - 13 4 16 - 16 - 16 - 21 - 2% - 24 - 26

3lancs : 15 pions : 25 - 27 - 20 = 30 = 32 =33 €35 - 37 441 - 45 - 48 - 49

Les doux partonaires vont joucr quelques coups. rendant ce tewpe, un des deux joueurs
laiseera dchzpoer le gain. avis aux solutionnistes : il faut trouver ce gain.

Voici lzs coups en question

1. 3S34  11-17 2. 4843 2-¢ 3. 4136 17-22 4. 20-17  21-12

5. 3L-pg 2534 &, 40-20 15-2hk 7. . 33-28 etc. _
Solution au prochain nuzéro (Ixtrzit d'une partie ELCI-DEGUEE ).

CCUF rRaTIXUE par raul DEGUEE

Noirs : 3 = 7 =10 =13 = 14 =15 - 16 = 10 - 19 - 21 = 25 -~ 26 ~ 36
Blancs : 22 = 27 - 45 - 2/ =30 = 32 = 33 = 34 ~ 37 - 4C - 43 - 47 - 4E

Lee blancs jouent ¢t gagnont. Solution au prochain numéro.
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rrobléncs préscatéds pur . Cz. DECCTTER (Ile maurice)

3

Noire : Dames 4 12 = 13 ~ 17 - 6 pions 4 11 - 14 - 23 - 24 - 25 - 30
Blancs : 22 = 27 =33 =35 =37 -3 - 35 - 4C - 42 - 43 - 4C
N° 2 ‘ ' ' '

Noirs t+ 3 = 7 -8 -12 = 17 = 18 - 21 - 26 -bdamee & 2C ot 36
Blancs : 15 - 15 — 24 — 25 = %2 =33 37 .30 - 41 - 45
N° 3

Noirs 15 - 18 - 2C - - 23 - 25 - 38 - dares & 12 ot 13
Blancs : 6 - 27 - 2% - 3C - 52 ~ 34 ~ 36 - 37 - 4o - 4% - L4 - 49

!

, . : Sy

.
8]
K
. - —
r ;‘ 7 P

P4
i

- - P il

Les blancs jouent et gapnent. Solutions au prochaln nuidro.

NCUVELLES BReVES

Savez—vous qu'il existe un cercle daniste de jeu par correepondance ?
Le N.C.C. (Nederlandsche Correspondentic Club). Son Directeur des Tournois,
1. HCVINGH, 26 (1) Zochorctraat, 4bSTERDAM W, vous invite & perticiper au championnat
du nonde de jeu de dawues par correspondance.

Les corrcspondants sont groupés en séries élimina t01reu &t le premier dec
chaque zroupe eot désigné pour la finale. La cotisation s "41%ve & 7,50 florins
pour 1'année. Gette cotisation corprend le bulletin N.C.C. ¢t la revue de la K.N.D.B.

"Het Damnepel”.

Cette participation permet non ssulement de se fairc des anis danmistes, d'avoir
des nouvelles sur le plan intcrastional, mais auesi de jouer des parties trés eéricusce
cn ayant le temps do réfléchir (tout en répondant néanioins sans délai) et ainei de

prozresser sur tous les plans.
QUOoCcOoOCLOODO
unc sceconde chronique

Notre secrétairec -tional, loneicur Jean lnub, édite
Tt ravo 4 cet idéaliste et

qui parait dans le¢ journal "L'XVu r du Tournaisis®, B
propagandiste de notrs noble jeu.

COo000QCCCCOO

8i des joucurs désirent acheter "L'Art de Jouer sux Danes" de Cantalupo,

pridre de e'adresscr A lonsieur Jean i4ES, 15C, Boulovard Général Jacques, BRUAZLLES 5
qui posséde quelques cxemplaires do ce volume au prix de 125 frs (en libreiric 214 fre)!

coco0poUCCOoOQO

Charpionnat ac belg 1que 1961 : Classerent Final

J. G. N. . rte
1) Hugo VER:(EST, M.N. 10 & 2 o 1<
29 Léon VAESSEN, H.N, 1C 6 3 1 15
3) antoine SLABY et 1C 2 & o 12

Roger Klcinian 1¢ “+ 4 2 2
5) J. DEJESMACKER, .. 1 3 5 2 11
6) L. rRIJS ¢ 1 & 1 1C
7) i "?RLEENE I.N. et 1C 2 5 3 9

J. CLATSSENS 1C 2 5 3 S
&) J. CRLTuUX et 1¢ 1 3 6 5

J. H.ES 10 1 3 6 5]
1) v. DHEGUEE 1C 1 2 7 4
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VAESSEN, iaftre National

0O o~ TN DO

10.
1l.
12.
13.
14,
5.
16.
17.
16,
19,
20.
21,
22.
23,
o4,
25.
26.
270
28,
29.
30,
31.
30,
3%.
3k,
35 .
36 .
37.
38,
39,
40,
41,
4o,
43,
VI
45,
46,
47.
48
49.

31-27
3751
32-28
41-32
L6-41
41-37
57-31
3041
26-19
4137
35-50
530-25
25-14
37-52
55-26
286-19
3953
35-26
26-19
59
5 Ottt
3833
33528
4338
55-33
4h4-3¢
27-18
4237
36-31
L7-42
31-27
3731
40-55
31-26
3324
4534
5E-53
4o-3¢
34-30
28-17
3%~20
55-3>
4e-43% 1
4-39
27-22
22-18
28-8

32-27
26-8

21-26
2657
11-17
17-21
21-26
26-37
15-2%
14-23
10014
14-19
6-11
19-10
10-14
5-10
14-2%
11-17
1-6
1% -4
10-14
&-1%
15-19
13
b-g
2-5
18-22
12-2%
7-12
12-16
17-21
6-12
12-17
14-20
24=29
20-40
15-20
20-24
G-14
17-22
21-12
25-25
18-23
6-11
25-34
3443
15-22
3.12
43.21

A.o

Dans ce détut de partie ol les blance ont, en
principe, un beau développement, puisque la

prande diagonale cst déja désagée, ils se trouvent
dans 1'obligation de faire dee pionnagee en avent
qui lour font gagner trop de toimpe au début de la

(@]
partic.

sour moi, co coup ost original, car c'est la
premidre fois gue je lo voie dans un tournoi.
J'sttire ici 1'attention dec joueurs sur coctte
prisc en arrigre. Certains pernsont, par cctte
prise, perdre doe temps. Or, ce pilonnags donne
toujours 1'4galité (tezps). a titre d'exemple,
couptons dans cs cas les plons qul ¢ déplacent
au noment du plonnage.

Lee pions blancs 31 et 32 comptent chacun 4 temps,
done = & ternps,

. F z o 3 ~
Le pion noir 20 (qui va dlsparaltre) cornte
6 temps. Aprés le piomnags et lo prise en arriere

32-41, noc deux picne blancs cnt dleparu des
cases 31 ¢t 32 pour en laisser un 4 la case 31 (
qui coipte 2 temps). rour l.g blancs, cela donne
31 ¢t 32 ¢ 8 temps

reste 1o 41 2 toumps

différence 6 tenps.

Toutefois, cettie perte de six teinps est compensée
par le disparitiocn du pilon 26 qui, lui, comptait
éralenent 6 temps pour les ncirg.,

crochainement, jo donnerai unc théerie sur les

- ~t ” =
tempe ot loes picnnages,

— . ~ T
i8ue pionnage et nlre romarque que pour la note B
(su point de vuc pionozge).

4 remarquer dans cottc pesition, lo coup joué a
terpe, pour devancer la marche éventuclle du pion
14-20 et 2C-25

Les noirs, qul ont deux tewps de retard, suraicent
pu continuer par

0o-11
2553 11-17
443 3-8

4359 17-21
26-17 12-21
48-42 &-12
bo37

Apree cec plonnage qui gugne deuX teips on arrive a
1a sizilitude, quil donne la nullec.
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Fins de partie présentées par ii. VANDEN3ERGHE

N° 1 ¢ auteur inconnu

36-47  26-31 £ (voir les autres variantes)
32-27 31-22 39-33!! gagre. Si les blance pensent gagner par 39-34  36-47  47-45
les noirs annulont par 26-31 et lecz blancs 32-27 £ - les deux plons noirs font
facilement 12 reuisc.
N° 2 : zsuteur incannu

13-5 (2731 4) 94 (31-36) 4-10 (32-28) 10-15 zagne.
4) (32-28) 94 (2731) 436 (38-42) 50-47 (42-4&) 5/-541 (48-30) 4436
(35-33) 47-%5. Voir les deux autres.variantes )

N° 3+ autcur inconnu

18-12  (&17) 4756  (17-22 ) 20~ (15-23 £) G-14 11 27-49 f
14-6 . (49-40) 644 (4o-41) B6-27 4G X X gagne.

N° 4 : guteur inconni’ - variante principale :

20-40  (47-49) 1-6 (49-16 £) 16.7 4.3. (6-39) 7-2 C.D, (3950)

35-40 £ (49-35)  2-16 E.. (35-44) 16-2 ¢ (50-39) 2-16 G. (45-40)

16-7 £ (39-34) 7-16 H, (34-1) 16-2 (40-34) 2-16 £ (34-29).

16-2 £ (39-45). D'apris une fin de partie de lLanoury publidef dans Het Eindspel
de kicser soue le n® 225, Voir les autres variantes.

5 : Blankenaar

Has9 (16-2 4) 4535 (2-7)  B4-b5 (7-2) 635 (2-16)  35-4y (1-16)
b5-12 (16-11)  49-16  (12-17) 3930  12-40
4) (16-7) 34-b5  (7-2) 639 (2-16) 39-435  (16-11) 45-H5C. Veir ausei 3550,

N° & : Schaaf (n° 1147 Moser)

104 (813 A)  4-1» (13- 1& 15-10  ($-13) 3-8

10-28  (3-9) 2857 (18-22) 37-32 13-186 32-19 (104 9-13 4-10
18-22 1032 13-18 32-21 22-28-33 3-9 .

A) 9-14%  4-18 3-9 812 415 12-17  1b-42 17-21  He-26 3-G-4
19-23% , 4-15 . . A .

Ne_ 1.

Noirs ¢+ 5 - 10 - 14

B3lancs : 25 - 30 -.35 Trait aux noirs
Ne 8 :

Noirs : 5 - 20
3lancs ¢ 35 = 36 = 50
N° G :

Noirs 45 - 29 - 35
3lancs :.22 = 32 =37 =35 - 41 - 45

Noirs & 14 - 18 - 21 = 30 =35 = 37

3lance : 13 - 22 — 28 —~ 4C _ 44

Ne 11

Toirs : 31 - 36 Rlancs : 26 - 37 — 42 - 46

Les blance jouent et gagnort S-lvtiors su prochain numéro.



